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1. DAW

DESCRIPCION

Lo primero que necesita un buen musico para llevar a cabo su activ-
idad es, ademds de su creatividad, el hecho de dominar las herra-
mientas con las que trabaja.

Independientemente del género o tipo de mdisica que decidas
crear has de conocer el marco de trabajo donde se plasma tu
musica.

En este primer bloque te ensefiamos a usar correctamente un soft-
ware de produccién musical y se te te proporcionardn los cono-
cimientos esenciales para desarrollar tus habilidades durante toda
la produccién musical.

El bloque 1 estd dirigido a principiantes, aunque si eres un usuario
con experiencia trabajando en un entorno digital, también podrds
sacar partido del contenido de este primer bloque, el cual es
impartido por profesionales en activo que te ensefiardn diferentes
modos de trabajo segin tus diferentes objetivos en la produccién
musical.

BLOQUE 01. DAW

- El estudio como instrumento

- Interfaz de tu DAW

- Canales o pistas MIDI

- Canales o pistas Audio

- Dispositivos MIDI

- Organizacién y control

- Protocolo MIDI y su integracién en un DAW

OBJETIVOS

- Dominio de un entorno de trabajo digital

- Aplicacién de herramientas y funciones demandadas en
un proyecto musical

- Conocimiento de los fundamentos bdsicos del lenguaje MIDI

- Integracién de dispositivos MIDI en una produccién musical

- Configuracién y control a través de dispositivos externos

- Desarrollar un proyecto musical
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2. Composicién Musical

Teoria musical y técnicas de escritura y composicién aplicadas a la
Produccién Musical.

DESCRIPCION

Tienes ese melodia o ritmo en tu cabeza. Sabes lo que quieres
hacer, dénde quieres llegar, pero no sabes por dénde empezar, 30
quizds si?

En este bloque te ensefiamos los fundamentos necesarios para
crear una pieza musical desde cero o realizar los arreglos necesa-
rios sobre canciones inacabadas. Sea cual sea tu estilo musical
debes tener los conocimientos bdsicos para poder estructurar y
acabar tus producciones. Al terminar este médulo obtendrds una
comprensién clara de la ritmica, la creacién de melodias y progre-
siones armdnicas y diferentes técnicas de estructuracién.

BLOQUE 02. COMPOSICION MUSICAL

* El ritmo: Medidas y divisiones. Tipos de compases. Acentuacién.
Warping. Instrumentos ritmicos hardware y software.
Herramientas MIDI.

- La melodia: Caracteristicas y elementos. Cifrado. Sistema de
intervalos. Tonalidades. Escalas. Rango y contorno. Técnicas
escalisticas e intervdlicas.

* La Armonia: Creacién de acordes. Triada y tétrada. Inversiones.
Funciones arménicas y progresiones de acordes. Ciclo de quintas.

- La estructura: Formas comunes. Técnicas de estructuracién. Transiciones.

OBJETIVOS

- Dominio de la métrica

- Aplicacién de conceptos ritmicos en la creacién

- Conocimiento sobre instrumentos de percusién

- Composicién ritmica en audio y MIDI

- Comprensién del concepto de tonalidad

- Dominio de diferentes escalas

- Construccién de acordes y progresiones armdnicas
- Finalizacién de canciones
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3. Diseno Sonoro. Sintesis

Disefio Sonoro desde 0 a través de los diferentes tipos de sintesis

DESCRIPCION

La originalidad de tus producciones parte desde cero con la
creacién de tus propios sonidos, esto te hard diferenciarte por com-
pleto del resto en un mercado competitivo en el que has de marcar
la diferencia. Existe un mundo mds allé de las librerias prefabrica-
das. La sintesis de sonido es una forma apasionante de crear tus
propios componentes sénicos con las diferentes técnicas a tu alca-
nce como son la sintesis substractiva, sintesis FM o tabla de ondas
utilizando sintetizadores fisicos o virtuales. Crea tus propios soni-
dos y conseguirds desarrollar tu propia identidad sonora que te
diferenciard del resto.

BLOQUE 03. DISENO SONORO. SINTESIS

- Componentes bdsicos de un sintetizador.

- Tipos de sintesis: sintesis sustractiva, tabla de ondas,
frecuencia modulada.

- Modulacién: LFOs, Envolventes, Matrices de modulacién,
fuentes y destinos.

OBJETIVOS

- Conocimiento de los fundamentos de la sintesis general

- Aplicacién de funciones dentro de un sintetizador

- Desarrollo de sonidos complejos

- Asimilacién y desarrollo de sintesis de frecuencia modulada
y tabla de onda
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4. Disefio sonoro. Sampling

Disefio sonoro mediante la manipulacién de muestras de audio

DESCRIPCION

El muestreo o sampling es la herramienta que te permite incorporar
en tus producciones cualquier sonido imaginable susceptible de ser
capturado por diferentes métodos. Junto a la sintesis, te servird
como complemento para tener un sonido propio y diferenciarte asi
como conseguir un resultado personalizado cuando lo necesites.
Con este curso serds capaz de crear una paleta sénica totalmente
original y plasmarla en tus producciones. Sonidos dindmicos, com-
plejos y Gnicos. Este médulo se adentra en el corazén del audio,
ofreciendo las técnicas mds avanzadas que te dardn una compren-
sién completa del mundo del sampling. Mezcla sonidos, samplea
desde vinilo o redisefia un espacio sonoro. El dnico limite es tu
imaginacidn.

BLOQUE 04. DISENOR SONORO. SAMPLING

- Introduccién al Sampling

- Historia del Sampling

- Captacién sonora mediante micréfonos

- Captacién digital y técnicas de re-sampling.
- Samplers Hardware

- Samplers Software

* Funciones y Herramientas

* Drum Racks

- Grabaciones de campo.

OBJETIVOS

- Conocimiento de los dispositivos de sampling

- Conocimiento y funcionalidad de la arquitectura interna
de un sampler

- Desarrollo sonoro mediante manipulacién de audio

- Multi Layering

- Configuracién y Conectividad entre dispositivos externos

- Grabacién y Reproduccién de dispositivos externos en un
entorno hibrido
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5. Audio Signal Processing

Procesamiento de las diferentes senales sonoras con fines técnicos
y creativos.

DESCRIPCION

Si quieres ser un productor musical profesional, necesitas tener un
conocimiento profundo de todos los procesadores de audio que
puedes encontrar en tu estacién de trabajo digital (DAW) y cémo
afectan a la sefal.

Los ecualizadores, compresores, puertas de ruido, limitadores,
reverbs, delays o dispositivos de distorsién, entre otros, hardn que
tus proyectos musicales compitan profesionalmente en el mercado
actual. Nuestros instructores te explicardn todo lo que necesitas
para hacer que ti mésica suene brillante, impactante y profesional.

BLOQUE 05. AUDIO SIGNAL PROCESSING

- Propiedades del sonido

- Procesadores frecuenciales: ecualizador. Tipos. Componentes

* Procesadores dindmicos: compresores y tipos. Expansores.
Puertas de ruido.

* Procesadores de espacio y tiempo: reverbs. Tipos y
pardmetros. Delays

* Flanger, Chorus y Phaser

- Distortion, Overdrive y Bitcrusher

OBJETIVOS

- Asimilacién de la teoria de cada dispositivo

- Seleccién del tratamiento sonoro adecuado segin objetivos

- Integracién de funciones correctivas y tonales en un proyecto
sonoro

- Desarrollar miltiples configuraciones de una cadena de proceso

- Capacidad y Resolucién de problemas técnicos

- Aplicacién de procesado técnico y artistico
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6. Mezcla

Aplicacién de conceptos técnicos y artistico durante la etapa
de mezcla

DESCRIPCION

Una mezcla de audio correcta hard que tus producciones musicales
pasen al siguiente nivel, independientemente cual sea el estilo
musical.

Una mezcla solida es esencial, por eso nuestros profesores te expli-
cardn paso por paso, los detalles para poder desplegar sobre un
proyecto, todos los puntos de vista técnicos y artisticos. Conocerds
tanto los conceptos sonoros como las técnicas mds usadas por la
gran mayoria de ingenieros para conseguir al finalizar este

médulo que ti musica suene equilibrada, impactante y profesional.

BLOQUE 06. MEZCLA

- Preparacién de un proyecto
- Herramientas bdsicas

- Edicién - Afinacién

- Curvas Isofénicas

- Ecualizacién tonal o técnica
- Control Dindmico

- Procesos paralelos

- Automatizacién

- Aplicacién de FX

OBJETIVOS

- Preparacién de un proyecto de mezcla

- Capacidad de toma de decisiones en un proyecto real

- Edicién correctiva de afinacién o tiempo

- Desarrollo de flujos de trabajo avanzados

- Entrenamiento auditivo

- Aplicacién de proceso en un sistema hibrido

- Finalizacién de un proyecto y preparacién para mastering
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/. Mastering

Compresién y Aplicacién de la etapa del Mastering

DESCRIPCION

El mastering es el proceso final de modelado de audio, que se usa
para generar la pieza final con la que se graba un disco, ya sea
este digital o fisico.

En el médulo de mastering The Bass Valley aprenderds a finalizar
té proyecto musical y hacer que tus producciones suenen con el
nivel de exigencia que demanda la industria musical. Te abriremos
las puertas a un proceso enigmdtico y complejo, analizando todos
los aspectos técnicos, detalles y técnicas para hacer que tus can-
ciones, o las que produzcas para otros, tengan la misma calidad
que las de cualquier estrella de la midsica que imagines.

BLOQUE 07. MASTERING

- Espacios de trabajo

- Escucha y andlisis

- Aplicacién de matrices MS

- Ecualizacién IR, FIR

- Ecualizacién Hardware

* Micro y Macro dindmica

- Multicompresores

- Limitadores - Peak, RMS, dBtp, LU, LUFS
- Plataformas streaming, digital, cd, vinilo

OBJETIVOS

- Andlisis sonoro de una obra musical

- Aplicacién de funciones correctivas o tonales

- Aplicacién de procesos de micro y macro dindmica

- Gestién de proyecto de mastering / mastering stems
- Gestién de metadatos y DDP

- Exportacién multiformato y plataformas streaming

- Desarrollar un proyecto musical software o hardware
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8. Industria Musical

Gestiona tu propia carrera musical desde cero

DESCRIPCION

La mésica puede ser tu forma de vida si te formas de manera adec-
vada. Lla industria musical es de naturaleza emprendedora,
cuando entres en el mercado necesitards autogestionarte y entend-
er cémo funciona el negocio de la industria musical, que agentes
forman la industria y qué hace quién. Los tiempos estdn cambian-
do y surgen nuevos modos de gestién y formas de promocién en la
era digital.

Para sacar el mdximo provecho de ellos necesitards un sélido cono-
cimiento del funcionamiento de la industria: qué implica firmar con
una compaidia discogrdfica, acuerdos editoriales, publicaciones y
contratos, cédmo funcionan las finanzas y mucho mds. Tu carrera
musical comienza aqui.

BLOQUE 08. INDUSTRIA MUSICAL

- Derechos de autor

- PROs, RPI, Safe Creative
- Editoriales y Sellos

- Contratos

- Distribucién

- Autogestién

- Marketing y branding

OBJETIVOS

- Conocimiento de los derechos de autor

- Opciones de derechos y autogestién

- Trabajo con editoriales y sellos discogrdficos

- Desarrollo y Andlisis de contratos musicales

- Desarrollo de proyecto de Marketing y Marketing Online
- Conocimiento de formas juridicas

- Creacién de sello discogrdfico
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