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#HAZMUSICA

La experiencia es un factor mds que
determinante a la hora de hacer
musica, pero requiere fiempo, dedr
cacién y esfuerzo personal. Necesitas
horas de prdctica y de formacién tedrr
ca para poder convertirte en un buen
productor musical. Deadmau5, por
ejemplo, tardé casi 14 afios en obten-
er el reconocimiento a su frabajo, que
le llegé con el album “Random Album
Title”, ahora es uno de los productores
mds respetados del planeta.

A todos los que nos apasiona la
musica o la produccién, a todos los
que sofiamos con el éxito en la indu-
stria de la musical se nos ha pasado
por la cabeza, alguna vez que ofrq,
abandonar. A lo largo de nuestro
camino hemos cometido errores, nos
hemos estancado, no hemos sido
capaces de avanzar en nuestra
creatividad, en nuestras producciones,
en definifiva, en nuestro suefio. Apren-
der de los errores de uno mismo es el
primer paso, aprender de los errores
de los demds nos ayudard a progre-
sar mucho mds rdpido en nuestra
carrera.




Si te fijas a tu alrededor, en diferentes
émbitos de la vida y en diferentes
disciplinas, mucha gente, antes de
aprender cualquier cosa o incluso de
disfrutar de ello, se sumerge en una
vordgine de consumo de todo tipo de
articulos, prendas u objetos con los que
llevar a cabo su dficién. Es lo que se
conoce como “sindrome del flipado”.

Si has jugado alguna vez a pddel o
has tenido la oportunidad de ir a
esquiar sabes perfectamente de lo
que estamos hablando. No caigas en
ese error, por favor.

La disponibilidad de tecnologia, sobre
todo en esta dltima década, nos facilita
mucho el trabajo y nos brinda el acceso
a infinidad de productos novedosos
semana fras semana. Esto puede
desbordarnos y convertirnos directa-
mente en probadores de productos
“Beta Testers”. Un porcentaje muy alto
de productores musicales frabajan con
equipos y herramientas rudimentarias,

Consejos clave

- Organiza tus samples, y borra todo lo
que no uses.

* Limita el némero instrumentos virtuales
de tu coleccién.

* Lee el manual y aprende como funcio-
nan tus herramientas.

* Saca partido de aquellos que te
gustan, apréndelos bien.
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Luis Rozalén - HD Substance

“LO QUE IMPORTA

ES ELJINETE, NO
EL CABALLO”

EL EQUIPO NO
HACE AL PRODUCTOR

que no son lo dlfimo de lo Gltimo.
- Si funciona, 3por qué cambiarlo?
sporq

— Cuando seas capaz de exprimir al
limite las capacidades de un dispositi-
vo lo sentirés como algo mdgico, no
solamente para poder sacar el
mdximo rendimiento de tu dispositivo,
sino para fomentar tu creatividad.

No necesitas contar con cada nueva
app, software o hardware que sale al
mercado para hacer buena mdsica.
Los plug-ns y las librerias de sonidos
son un ejemplo claro. Cargamos de
gigas y gigas nuestro disco duro, para
acabar usando no mds que un
pequeiio porcentaje de lo que tene-
mos almacenado.

Esto nos genera una enorme pérdida
de tiempo en instalaciones, organi-
zacién de librerias o busqueda del
contenido en nuestro disco duro que
no estamos invirtiendo en la creacién
musical.

* No compres todo lo que sale al merca-

do, es imposible dominarlo todo a
corto plazo.

* Piensa bien qué sonido o produccién

quieres conseguir y asesérate sobre
qué tipo de instrumento, hardware o
software es el més adecuado.



Cuando estamos sentados en nuestro
estudio sufrimos constantes interrup-
ciones: whatsapp, redes sociales,
llamada. Estamos en la era de la
hiperconectividad y esto dificulta nues-
fra concentracién en una sola tarea.
En el momento de sentarte a hacer
musica, a crear, a producir, a desem-
penar una tarea en el estudio, necesi-
tamos estar totalmente focalizados en
ello y mds cuando se trata de un
proceso creativo.

iNo puedes permitirte que tus ideas se
diluyan y desaparezcan por una
distraccién tan insulsa como un mensa-
je en el teléfono!

Consejos clave

- Desconecta internet del estudio.

- Modo “No Molestar” en el mévil es tu
amigo, o incluso “modo avién” - utiliza
gestores de redes sociales.

- Organizate, cada actividad tiene su
momento.
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Alan Lockwood - Lepht

“HAZ 1O QUE

TENGAS QUE
HACER”

EVITA LAS
DISTRACCIONES

Has de aprovechar al mdximo tu
tiempo de concentracién, para que el
flujo de frabajo sea constante y
provechoso. las redes sociales son
una gran herramienta de promocién,
esto lo sabemos, y hay que
aprovecharlas como tal, pero para
tareas concretas, evitando el alto
grado de distraccién que producen.

Para solventar este problema podem-
os utilizar gestores de contenido, inclu-
so calendarios de publicacién por
horas o dias, para no tener que estar
pendientes de este trabajo y poder
concentrarnos en lo que realmente nos
importa, hacer musica. #hazmdisica

- Haz pausas y sal del estudio para

re-concentrarte.

* los excitantes te ayudan a concre-

tarte, pero mejor te o infusiones que
café u ofro fipo de refrescos energéticos.



Cuando te sientas delante de tu
estacién de trabajo “DAW”, ya sea
Ableton, Logic, FL, o cualquier ofro,
estos se presentan de una manera
muy visual. Los espacios de frabajo, ya
sea la vista de notacién, la vista de
arreglo, la vista de mezcla incluso, los
buses, los potenciémetros o los plug-
in’s, se muestran de manera amigable
para que sea intuitivo trabajar con
ellos. Esto te facilita la creacién musical
y también te permite acceder de
manera rdpida a determinadas
funciones, acortando el tiempo de
produccién.

Todos estos programas son esenciales
para hacer musica, insustituibles hoy
en dia. Y las empresas que los comer-
cializan estén continuamente mejoran-

Consejos clave

- Cuando utilicemos herramientas con
un analizador frecuencial incorpora-
do, mejor desconectarlo para evitar
distraerse con la vista y frabajar solo
con el oido.

- Aunque el teclado y ratén forman una
pareja imbatible a la hora de produ-
cir, un controlador DAW nos ayudard
a crear movimientos mds naturales en
el momento de automatizar un
pardmetro.
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Samuel Escudero - DeRobla

“LA MUSICA

ENTRA POR
EL OIDO”

USA EL OIDO
Y NO LA VISTA

do sus caracteristicas y funciones para
hacértelo més fdcil, mds amigable,
mds intuitivo. Cuentan con ingenieros
especializados en UX (experiencia de
usuario) que definen cada interfaz,
todo es cada vez mds y mds visual.

Vivimos en un mundo visual, y la
musica tampoco escapa de este
fenémeno.

No olvides que la musica se escuchq,
no se ve. #hazmusica

Cualquier avance tecnoldgico o nueva
herramienta que nos sirva de ayuda
en nuestro trabajo, en nuestra creativi-
dad, no puede ser tomada como
sustituta de nuestra herramienta princi-
pal: el oido.

- De igual forma trabajar con los ojos

cerrados o apagar la pantalla
también ayuda. Lla ausencia de un
sentido agudiza el resto.

* Si te gusta cémo suena, estd bien. Tu

criterio tiene que ser la base de tus
decisiones.

* Invierte todo lo posible en tu equipo

de escucha y en tratamiento acustico,
es el camino para una buena referen-
cia sonora.



Astrud, el grupo de pop electrénico
de los 90, hizo el tema “Hay un tema
en Espaiia que lo hace todo”, carica-
turizando con gran precisién ese afdn
que tenemos para creernos que sabe-
mos de todo, que podemos hacerlo
todo perfecto, lo que es, obviamente,
ademds de arrogante, imposible.

El proceso de produccién de una
cancién es apasionante, pero comple-
jo, en muchas ocasiones mds de lo que
nos gustaria. Todos los grandes
proyectos, desde los estilos mas
comerciales hasta los mds alternativos,
cuentan con una divisién esfricta de
tareas. Es lo que se conoce como un
plan de trabajo. Normalmente, alred-
edor de un plan de trabajo, hay un
equipo frabajando codo con codo
para que la produccién llegue a su
mdximo nivel. Cada individuo aporta
lo mejor de si y pone su granito de

Consejos clave

* Finalizar tus canciones es una habili
dad, con el tiempo llegard.

* Ensefia tus temas a amigos y familr
ares, no importa si no saben de
musica. Un par de oidos frescos son
siempre bienvenidos y una segunda
opinién también.

- Escucha tus temas fuera de tu estudio,
aunque no estén acabados. Te dard
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Luis Rozalén - HD Substance

“HAY UN HOMBRE

EN ESPANA QUE LO
HACE TODO"”

LOS GENIOS ESCASEAN,
jADMITELO!

arena, bien sea por sus cualidades
técnicas o artisticas, para cumplir con
las exigencias de un cliente, o de uno
mismo. Por supuesto existen excep-
ciones, y hay musicos/productores
que son excelentes compositores,
grandes productores, especialistas en
la mezcla y, ademds, expertos en
mastering.

Deberias hacer lo posible para no
creerte un genio, y hacer lo posible
para tener una visién general de
todos los procesos, pero centrarte en
lo que quieres hacer, y en lo que
quieres destacar, y dominarlo.
#hazmusica

Un error habitual es pretender
realizar toda una produccién por tu
cuentq, sin tener la experiencia y las
habilidades necesarias requeridas. A
veces lo mejor es pedir ayuda.

una mejor perspectiva de cémo
suenan realmente.

- Colaborar con ofros productores o

artistas aporta aire fresco a tus temas.

+ Cada etapa de una produccién requi

ere fiempo. Infenta parar entre las fases
de produccién, mezcla y mastering
para poder recobrar la objetividad.




Los musicos y/o los productores musr
cales, sobre todo cuando empeza-
mos, tendemos a imitar a aquellos que
son nuestros referentes. Esto es légico,
ya que el arte es en parte inspiracién.

Cuando empieces a hacer mésicq, si
no has empezado yaq, te dards cuenta
lo fécil que es caer en la tentacién de
creer que, para progresar en la indu-
stria musical, hay que copiar la férmu-
la que funciona, o bien seguir el
patrén o sonido que estd de moda. Lo
cierto es que hay tanta competitividad
que es humano pensar en ello para
salir adelante.

Sin embargo, no pierdas de vista que
nuestra industria si por algo destaca,
es por ser innovadora, creativa y estar
siempre en constante  cambio.
Grandes productores como Quincy
Jones, Phil Spector, George Martin o
Les Pau, se han distinguido por haber

Consejos clave

* Escucha, Analiza y Experimenta: CREA
» Crea tu propio flujo de trabajo.

* No te centres en un solo estilo, aunque
no sea el tuyo. No sélo importa el
producto final.
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Alan Lockwood - Lepht

“TE OBSERVARAN,

TE CRITICARAN,
TE ENVIDIARANY, .
AL FINAL, TE IMITARAN

ENCUENTRA UN
SONIDO PROPIO

creado su firma sonora para cada
proyecto en los que han frabajado.
Una impronta propia que les precede,
y que el resto tiende a imitar. No hace
falta crear algo nuevo, si no mostrar tu
huella en tus producciones. Cuando
escuchas musica de diversos estilos y
te interesas por quién ha participado
en ellos con el tiempo te das cuenta
que, aunque sea el mismo estilo, cada
productor tiene una manera de sonar.
La composicién, los arreglos, las
ediciones o cierta manera de
programar un sintetizador  son
detalles que dejardn tu marca en
todos los proyectos en los que estés
inmerso. #hazmusica

Copiar es un ejercicio recomendado,
siempre con el objetivo de entender
cémo trabajan otros productores
durante la fase de aprendizaje paraq,
al final, desarrollar tu propia firma
sonora. Tu sonido propio

- La msica es arte, no hay normas.

jSé tu mismo, buscalo y lo encontrards!
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